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#866_Pokémon Komedian Tinggi: 1.5m _Berat: 58.2 kg

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK. ©2021 Pokémon/lintghd

021 Pokéman/Nintando/Creatures/GANE FREAK. ©2021 PokémoniNintendo/Creatures/GAME FREAK.
i




X0 120~
 Lemparkoini3flkaliSeranganfiniimemberikanfikerusakan
sejunifah 120]untukitiapllemparanfdenganihasil'sisildepan: J

, nalian @) X 2 (Resistansi ((Mundur POAOD

on/Nintendo/Craatures(GAME FREAK
AR TN

Sl

#350 Pokémon Lemah Lembut_Tinggi: 6.2m _Berat: 162.0 kg
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X2 Pembangkit Dobel Energi

Dapat digunakan | kali pada giliragdiri jika Pokémon ini
ada di Cadangan. Pokémon ini KO jika menggunakan Ability
ini. Pilih paling banyak 2 lembar Energi 4 dari Deck sendiri,
lalu kenakan sesukanya pada Pokémon 4 sendiri. Kemudian,
kocok Deck. @

44X @ltning Ball
&

ON
@ Kelemahan ﬂ‘x‘ 2 ( Resistansi

Electrode menyimpan energi listrik dalam jumlah berlebih

dl|ubuhnyasehmggad|aakanm jikamendapat
sumula asedikitsaja.

el
| EDO os1/159r
e T m

T U

W Mundur (%) (‘ ‘

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Iteon

Evolusi dari Eevee

(4

T2 Kebangkitan Gelegar Peﬁ@

Ji Pokemon ini mengenakan Memory Capsul
on & diArena kedua pemain menjadi ti liki

4% %  Lightning Bauq,(b' 90

& 2
@ Kelemahan @) x 2 ¢ Resistansi (/"

gan emberikanikefusakan se|umlah 30/untukitiap}
Pokémon Cadangan seridir P

494 Bola Elektro

Q\@

40

a Mundur %) «

\?

« kelemahan%z { Resistansi
%90/159

Voltorb muncul di tempat pembangkit listrik dan
sejenisnya. Banyak orang yang tersetrum saat
menyentuhnya karena mengira ituBola Pokémon.

et rnemonmimenorceansercave e g )

T

o

) Zapdos

*x Pat or

4 4% S@ hunder

Buang semua Energi yang dikenakan pada Pokémon ini
ke Trash. Serangan ini memberikan kerusakan sejumlah
160 kepada | Pokémon V/GGX lawan. [Kelemahan dan

#1104

Resis iPakémon Cad tidak pengaruhi jumlah
a Mundur ) o {dwahﬂn %)% ( Resistansi @ -30 w'm Mundur ) «
yayang berdiri tajam dapat digunakan seperti Zapdos adalah Pokémon burung legendaris yang dapat “
lllus. AKIRA EGAWA mengontrol listrik. la biasa tinggal di awan petir. Pokémon:

llus.Mizve g ditembakkan ke musuhnya. Setelah melemah,
@ @ 062/159 aakan dihabisi dengan kejutan lstrik 10.000volt.
C
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B © o63/159 »
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U 110k

ini dapat menyerap kekuatan dari sengatan petir.
MR




sejumlah 30 kepada semua Po
yang memiliki Token Kerusakan. [Kelemahanidan Resistansi
Pokémon Cadangan tidak mempengaruhi jumlah kerusakan.]

llus.Ryvta Fuse

D © o64/159 rr .

= #310 Pokémon Pelepasan Listrik_Tinggi: 1.5 m _Berat: 40.2 kg j
AL High Speed
. igh Spee

Dapat digunakan | kali pada giliran sendirisaat memasukkan

kartu ini dari Kartu Pegangan untuk mélakukan evolusi.
Ambil 3 kartu dari atas Deck sendiri,

4 ® % Lightnirg Rall 100

& Kelemahan @) x 2 ¢ Resistansi o Mundur
24 Manectric dapat bergerak cepat dengan cara menstimulasi
llus. SATOSHI NAKAI _ Ototnyamenggunakan listrik. Saat nyeri otot pun, Pokéman,

ini mengendurkan otot menggunakan listrik sehirigga
cepat sembuth.

 EO ger159
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4 Jarum Pelunipuh 20
Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi
Pokémon Bertarung lawan menjadi Lumpuh.

4 X Serigatan Mengejar 20x
Serangan ini mémberikan kerusakan sejumlah 20 untuk tiap
Token Kerusalariiyang dimiliki Pokémon Bertarung lawan.

|
om Mundur (K %

Galvantulamelakukan serangan dengan menerbangkan
bulu perutnyayang bermuatan listrik Siapa yang tertusuk
| BT o070/159  bulu tersebut akan kejang-kejang selam(i tigé Hari tiga malam.

@ Kelemahan @)X 2 ¢ Resistansi

llus. Shigénori Negishi
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=22/ Raijkou ¢

@%@  Amazing Shoot 120
Serangan ini juga memberikan kerusakan sejumlah 120

kepada | Pokéman. Cadangan lawan. [Kelemahan dan
Resi: i Poké d tidak pengaruhi jumlah i

kerusakan.]

{q Mundur (3 8, fJ'

—

‘;Kelemahan @ x 2 { Resistansi
NS

\ Pokémon ganas yang berlari mefijelajahidaratan sambil
lllus.Hideki Ishikawa mengeluarkan energi yang bergejolak di dalam tubuhnya |

[ 0657159 2% dalam bentuk serangan listrik.
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v #479 Pokémon Plasma Tinggi: 0.3 m Berat: 0.3 kg j:
| :
LIIIZZ2® Rotom Choice

Dapat digunakan | kali pada giliran sendiri saat .
memasuklean, kartu ini dari Kartu Pegangan ke Cadangan/™).
Pilih paling'banyak 2 kartu Item dengan nama Rotom dari

| Declesendiri, lalu tambahkan ke Kartu Pegangan setelah

| meniperiihatkannya ke lawan. Kemudian, kocok Deck.

|

4k Sengatan Listrik 30

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi |
Pokémon Bertarung lawan menjadi Lumpuh!

|
{
e X _-T

Tubuhnya terbuat diri plastia. Pokémon ini dapat masuk ke |
[0 0687159

délaniperalatan elektronik dan berbuat usil.
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@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi
L S
T

| lllus.ryoma uratsuka

I 1111 11 \
2=/ Zekrom w1304

X K Menyayat 30

ik
'LH; 4 4% Wild Shock 130 |
Pokémon ini juga menerima kerusakan.sejtimlah 60. Ubah
kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Lumpuh.

|
|
W a Mundur K K) ) o

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi
| Bagian dalam ekor Zekrom berputar bagaikan motor dan ‘
Mllus.hatachu ilkan banyak petiryang daerah
| ED O 0717159 = sekelilingnya,-J
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%309 _Pokémon Kilat Tinggi: 0.6 m Berat: 15.2 kg

% Mengumpulkan

Ambil | kartu dari atas Deck sendiri.

| DX Menggigit 20

-
& Mundur «
Electrike menghimpun listrik statis di dalam bulunya dan,
melucutkannya. Saat badai mendekat, seluruh tubuhnya
akan memuntahkan percikan api:

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi
|

lllus.Kyoko Umemoto

{ @ @ 066/759
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Taahs'c/ Joltik
]

4 Gigitan Serangga 20

@ Kelemahan XD ¢ Resistas
L= [ A0 Al
T

o) q

Joltik menempel di tubuh Pokémon lain dan menghisap

Hllus.Suniyoshi Kizuki
listrik statis. Dia tidak dapat membuat listrik sendiri.

§ G] 069/159
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\Basic) Tapu Koko w110 S

v #785 B: emgghirit Pelindung_ Tinggi: 1.8m_Berat; 20.5 kg

Daya Tarik
@bil 2 kartu dari atas Deck sendiri.

NZ
)
fo@

5 @4 % Lightning Ball%

|

o~

|12
@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi
|
|
|

. Mundr 5”

dung Melemele yang mengendalikan petir.
llus.Hasuno sa ingin tahu dan kadang muncul di hadapan

| EDE o73/159 orang-orang.
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Risk Taker \
Lempar koin | kali. Jika hasilnya sis@buang 5 kartu ‘
dari atas Deck lawan ke Trash. Ji nya sisi belakang,
buang 5 kartu dari atas Deck s, Trash. ‘
9@ % Elektrik 160

Gelo
Pokémon ini juga me% erusakan sejumlah 30.

a Mundur R K

Toxtricity dapat memancarkan listrik 15.000 volt. Pokémo

ini meremehkan semualawa @ |

o

-

/

| Uppercut @

Pada giliran sendiri berikutnya, kerusakan dari Uppercut
Listrik Pokémon ini bertambah sejumlah 90.

200

9

& Kelemahan (@)X 9 ¢ Resistansi W Mundur ) oK) ) K) ("
Pada zaman purba, bagian bawah tubuh Dracozolt tidak
llus. Misd Tsutsui terkalahkan. Pokémon ini punah kary emakan habis.

EM O 079/159 tumbuhany: n@makanannya_
Lo BN )

O

sy (ng:;

Jika Pokémon Bertariing lawan adalah Pokemon V/GX,
kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 80.

E

N

Q |
Kétemahian @) X 2 ¢ Resistansi a Munder N d
Zeraora berlari secepat kifa ncabik-cabik
\ lusso-tro dengan cakaryal listrik
| [EDD oras159m ertegangan tinggi.

N

»100 4

Z)

emangat Petarung 30+
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\Y

rikan Ganda

i atas Deck sendiri.

Listrik Kejut-kejut

@ar kom | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi
Polkeémon Bertarung lawan menjadi Lumpuh.

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi

&

N
Gowi w% o

* Menampar @ 10
4% Tegangan 20
g
& Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi a Mundur KK o

7N

llus.Akira Komayama

B o755

Toxel menyekresiunsurfacun yang ditimbun pada kantongy |
racun di dalam tubuhnya melalui kulit. Lawan yang

menyentuhnya akan kejang dan kesemur\

N ) oot rememminensocmsoave rea

N\

>
7 Kipas Berputg)

Serangan ini memberikan kerusakan masing-masing
sejumlah 10 kepada semua Pokémon lawan. [Kelemahan

Pokemon Cad tidak
]umlah kerusakan.]

4% Q atuk

N/
7

b uhi

30

4871 Pokémon Bulu Babi Tinggi: 0.3 m Beml&ﬂ‘“ j

a Mundur %) «

\?

llus. Shin Nagasawa

0 0777159

Pincurchin meny istrik dari ujung durinya. Dia
melahap rifiput [dut yang menempel di batu karang

menggunakan giginya yang tajam.

-~
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MXIIZ2® Pusaran Mati Rasa
ama Pokémon ini ada di Arena, tiap k:
@enakan Energi dari Kartu Pegangan pad
kan 2 Token Kerusakan pada Pokémon b

1” ' tiap lembar Energi. 2

@,?Fémou Fosil_Tinggi: 2.3 m Berat: 150.0 kg
™~ 4

4 % Bola Elektro 70

& Kelemahan @ x 2 ¢ Resistansi (/) o Mundur K K)
S

>
~
o

lus. Hitoshi Ariga akan dibuat saat bagian atas tubuh Arctozolt yang

d % s bergetar. Pokémon ini kesulitan untuk berjalan.
[ © o0s0/159 _{\‘Qa g :
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R L ¢ il

& Kelemahan ( Reslstansl *)
Pincurchin menembakkan listrik dari ujung durinya. Dia

itou melahap rumput laut yang menempel di batu karang
078/159

menggunakan gigipya yang tajam.
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Sz 0 fus n lerelan el 20
iSpada I liRokemon lawan @@‘m{m dan)
z garuhifjumiah]

Cadangan ﬁiﬂdk ;
an']Re

Smash
Pad Berikut mwk 8.
mae:n eriku nya Pokémon! )\

c(clnmnhan © x 2 ( Resistargi @ v OO q
| 18 i
i ‘_ Ketika Pokémon ¥/ milik sendiri KO,
s (O \ penfain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

b @@ SGW 12 B@?
PN ENCrgisyans) u:@mm Bertarung
m[gﬂn-. lke)Trashy ;

(@Dx % xHeaylRockd

G gl ot by, R G2 R
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) x 2 ( Resistansi [ €&

JCLLIA Y Ketika Pokémon V milik sendiri KO,
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.
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| @ @@ IPenghancurlBatu Besar IO)

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi ' (¥elemahan F)x D ( Resistansi [ €A (

Ketika Pokémon ¥/ milik sendiri KO
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

©2021 Pokémonflint
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amam Z
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0, pemain lawan akan meng fbil Kartu Point.
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Dapatidigunakan! W"‘Q gilizantsendiri gagg

Rokémonginitdari (€adarg ke mh

sesukanya&‘ne‘lig FE\" angldikenakan ,g{ﬁ
send|r|~la|u P ahk\:n Pok on

1A
,|Pokémontiniftidak;
((Mundur (’,c"

VICLTLIAD Ketika Pokétnsi W milik sendiri
pemain lawan akan mengambil 2 K¥¥u Point.

-

]

ECIEB P ibahaniWojud
30+ apac unal ,n... [ L

Unggul Kembali 3
Jika ada Pokémon sendiri yang KO kal rusakan akibat | "{A ﬂjﬂ (Semua! kartu yang d|kenaka
serangan pada giliran lawan seb ihi, kerusakan yang | dan laifinyat 24
> diberikan bertambah sejumlah 0. | | ({[’@g ) ) m 1
4 X% Hant enuh Tenaga 100 n ‘
Pilih | lembar Energi Dasar'a
% | pada Pokémon ini.
o Kelemahan @x2 ( Resistansi ."'. Mundur %) 5K Kelemahan () X 9 ( Resista
'ZZ?.iZTZ"Jf.EZ‘LE:?EEZ?ffii“,am"afi".iieffn"ﬁaie'” s ki Heyeshivo poratur : o pILLLLLLY P i vekimn VHAX itk

59 R selalumengawasi di dekat and EM O 113/159 rr pemain lawn akily mengambil 2 Kartu Point. | 714159 1RRRIGY > 4 KO, pemin lawan aka b Kartu Point.
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4206 Pokémon Ular lanah lu\ Nperat: 14.0kg

rakhw
menerima kerusakan akibat
uang 2 kartu dari atas Deck

% Pertanda E@Jsi

Pilih | kartu dari Deck sendiri yang merupakan evolusi
dari Eevee, lalu tambahkan ke Kartu Pegangan setelah
memperlihatkannya ke lawan. Kemudian, kocok Deck.

; ’ | > |
&*) angan Liar 30 o *) Cambukan Ek%@' 20 i * Menyeruduk 20

{
Lempar koi @ Jika hasilnya sisi belakang, serangan ini @' 1
|
2 ( Resistansi 8 Mundur %) o . Kelemahan @) X 2 Resistansi a Mundur (R) o«
Eevee memiliki kemampuan untuk mengubah struktur | s miliki kemampuan untuk mengubah struktur R e o e e
tubuhnya sesuailing| disekitarnya. tubuhnya sesuai lingkungan di sekitarnya. |
D© 115/159 @@ 116/159 B 1177150 dapat bertemu dengannya sungguh beruntung.

- P~

Saat Pokémon ini KO

Menggerogot QIO serangan Pokemo

lawan ke Trash.

5 |
an @ x 2 ¢ Resistansi a Mundur (R) o

-
% Begitu melihat manusia, Dunsparce menggali lubang !

O



Hembusan Angin 30

)X  Energy Loop 120
Plllh | Energi yang dikenakan padarPokéfmon ini, lalu
kembalikan ke Kartu Pegangan.

K’

@ Kelemahan (4) X 2 ¢ Resistansi @ -30 o g Mundur (KK

Poky g dikenal sebagai dewa laut. Kabarnya Lugia

Illus.Hasuno 1
dapatdilihat pada malam yang berbadai. |

‘7@ @ 118/159
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o

W

(),v

...60 *)

y \\
esmc) Skitty ()

Ekor Menawan

( ,*
Pilih | Pokémon Cadangan lawan, ldlu/tukar dengan
Pokémon Bertarung. Setelah itu, ubah, Ker(disi Pokémon
Bertarung yang baru menjadi Pusing.

X Draw'Up

Pilih | lembar Energidari Deck sendiri, lalu tambahkan
ke Kartu Pegangdn setélah memperlihatkannya ke lawan.
Kemudian, kocok De¢k.

X K XXX  Moon Impact 90

o

o Kelemahan @ x 2 ¢ Resnstansu @ Mundur )

Delcatty memiliki bulu yang indah dan populer di antar:

pelatih perempuan. Pokémon ini tidak memiliki tempat
tinggal Iele
N

Tendangan Kucing

@ x 2 ( Resistansi ]. Mundur

Skmy memilikisisi menggefiaskariséperti bermain |
dengan mengejar ekornya sendfifi ditn menjadi pusing |

sendiri. |

b@"‘
\ \llus. Saya Tsurvta

L. [

Hllus.Tika Matsuno
 EDO 120475
AN
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;“5_51/ Altarla

27 SalamenceV YN ¢)

_—

#334_Pokémon Bersenandung Tinggi: 1.1 m_Berat: 20.6 kg

L2 Peliidung Mukjizat

Pokémon inijtidak menerima kerusakan akibat serangan

‘ Pokémon #HGC lawan. > f
| */' 20 OND (&) / ) erikan | i masing:masing sy
) W H | sejumlah kepada¥%semuajRokémon! [Kelemahan
x4 Terjun Cepat 60 . m
lkerusakan T S
@ Kelemahan (4)X 2 ¢ Resistansi @-30 .7. Mundur () .7 « Kelemahan (4) X 9 ¢ Resistansi @-30 .7' l@ndur * .7

lllus.0313

1\7 @ 121/159

bagaikan kapas sutera. Jika sayapnya kotor, Pokémoj
akan mandidan mencucinya hingga

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

VMAX;

=

Ewlusldadsalamanmv‘ A/

Dynamax: &

Mundur S £

~ Peraturan VMAX Ketika Pokémon VAAX milik
sendiri KO, pemain fawan akan mengamlnl 3 Karlu Point.

124/159)RRR)

|
Swablu tidak pernah lupa untuk merawat sayapnya yarN

Pada hari yangté@}r,,(\iinalevbang dengan bebasdi |
angkasa sambil berggmbhnikd. antaraawan yang bagaikan |
Kapas darWeny Sy dengan suara sopran yang indah. |

Hllus.Taira Akitsy
122/159

©2021 PakAmon/N i 0 Eoures GAIE FREAK

Q @‘éﬁ@ Amazing Burst B0~
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Pemain dapat me
Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yan;

n dan memasang
liki Pokémon Tool.

HP maksimal Pokm'-lI Basic (selain Pokémon GX)

|
!
yang mengenal ini bertambah sejumlah 50. 1

L
S

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan
jumlah sesukanya pada gilirar
@ 142/159 .

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME mf:

@ [0 1377159
o

Lihat Kartu Pe;
dari atas Deck |
lawan.

an, lalu kembalikan ke

Pemain dapat menggunal
%, lllus. 5ban Graphics

awan. Setelah ity, lihat | kartu

V &
item dengan
( jumlah sesukanya pada mnﬂlﬂ»fx

atas Deck

Q
o

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.

Kartuini dé
Basic fifie

&

dengan HP sejumlah 70.

diArena ke Trash.

rtu ini tidak akan menjadi Kondisi Khusus dan tidak

dapat Mundur.

N7

Grophics
| ©) 1407159

sendiri, pemain dapat membuang kartu ia

giliran sendiri.

akan kartu Item dengan )

-~

ntghOn(GrEatures/GAME FREAK.

)

°
g

(7 d
arasol

TTTTTTTTTTTTTTTToo T

Pokémon Tool

Arena Bertarung, semua Pokémon
menerima efek akibat serangan
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